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Utbildningsdokument

KNX utbildningspaket är framtagen för dig som vill få en inblick i 
KNX systemet och snabbt komma i gång. Vi rekommenderar dock 
att man även går den interaktiva kursen eCampus på MyKNX
för att lära sig grunderna i KNX. Mer information om hur man gör detta 
kommer senare i denna dokumentation. 

Detta utbildningspaket kan även vara en bra fortsättning för dig som inte 
kommit i kontakt med KNX på ett tag och vill uppdatera dig på grunderna 
i programmering och drift tagning. 

Mer information om KNX finns på www.knx.se

Systemkrav
Programvaran, ETS5 Demo, som man använder kräver operativsystemen 
Win 7, Win 8 eller Win 10.

Man behöver även ha en ledig USB-port för drifttagning.

ETS Demo kan hantera upp till 5 st KNX apparater i ett projekt.
Detta räcker till att göra alla övningar i dokumentationen. 
Mer information om versioner kommer senare i denna dokumentation. 

Upplägg
Den första övningen för att komma igång direkt kräver endast 
att man följer dokumentationen.

Efter det kommer mer ingående förklaringar om strukturen i KNX 
anläggningen.

Övning (1.2) är detaljerad och visar steg för steg hur du skall göra. 
De följande övningarna förutsätter att du gjort och förstått övning 1.2
Apparaterna (KNX-produkterna)är nya i utbildningspaket och ej 
programmerade. 

Inledning
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Paketet innehåller

ABB:
UD/S2.300.2 Universal Dim. Act.,2-fold, 300VA, MDRC
För ljusreglering av glödljus och halogenlampor.

US/U4.2 Universal Interface, 4 fold, fm
Ingångsmodul för T.ex.. Standard strömbrytare
m.m.
Berker:
Knappsensor Tryckknapp 4-vippor, 8-kanaler 
med märkfält
Sensor för olika styrningar T/F, dim, jalusi, scener m.m.
Garo:
Jalusiaktor 4 kanal GBA‐4K24 KNX
För styrning av markiser, jalusier gardiner m.m.
Hager:
Veckour 2 kanaler
För tidstyrningar  
Schneider Electric:
USB gränssnitt
För driftsättning av KNX projekt

Knappsensor 2 kanal med rumsreglering av kyla/värme

Siemens:
2 st strömförsörjningar 160mA
För spänningsmatning av KNX bussen och linjekopplare

Knappsensor 2 kanal
Sensor för olika styrningar T/F, dim, jalusi, scener m.m.

Steinel professional:
Närvarodetektor IR Quattro HD
För rörelseavkänning i lokal

ZENNIO:
Brytaktor
För styrning av till och från funktioner

2 CTRL:
Linjekopplare
För utbyggnad av KNX-anläggningen
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Hur gör jag?

1)
Installera och koppla in produkterna på en lämplig plats där ni kan nå dem 
via USB kabeln.
2)
Gå in på knx.se. Längst upp till höger på hemsidan hittar ni en länk till 
My KNX, tryck på den och skapa ett konto hos KNX. ( Detta är kostnadsfritt)

När detta är gjort kommer ni att få ett mejl från KNX där ditt 
medlemsnummer kommer att stå, där finns även ett tillfälligt lösenord som 
du kan ändra på ditt konto.
Logga nu in på ditt konto.

3)
Tryck på länken Nedladdningar
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4)
Här ser ni de program som ni kan ladda ner kostnadsfritt

Klicka på ladda ned ETS 5 Professional

5)
Välj spara fil.

ETS 5 program
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6)
När programmet har laddats ner går ni till mappen som programmet 
sparades i. (Normalt hamnar det i ”Hämtade filer-”eller downloads-mapen)

7)
Högerklicka den hämtade filen som börjar med KNX 5.X.X och packa upp 
den (Extrakt).

8)
Välj den uppackade filen, markera den och högerklicka, välj öppna.

ETS 5 program
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9)
Nu kan ni starta programmet.

10)
Detta är startsidan här kommer ni att se era projekt i framtiden när ni börjat 
jobba med KNX.

Här finns det även nyheter från Bryssel och produktnyheter från 
leverantörerna.

Klicka på den röd/svarta bussklämman.

ETS 5 program
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11)
Under fliken Gränssnitt ställer man in kommunikationen mellan datorn och 
KNX-produkterna, Har ni anslutit datorn via USB gränssnitt så finns det här, 
under upptäckta gränssnitt. Markera USB på skärmen, testa och välj 
detta.(längst ner till höger)

12)
På denna sida har man även möjligheter att testa olika saker i KNX-
anläggningen, under rubriken Diagnostik.

Tryck på ikonen Kataloger.

ETS 5 program
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13)
Här kommer alla dina produkter som du har i utbildningspaketet att finnas.

14)
Var finns dom? (Ni måste själv lägga till de produkter som du tänker 
använda i din KNX-anläggning)

Gå till knx.se Webbsida.

Välj Utbildning.

ETS 5 program
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15)
På denna sida hittar du information om utbildningspaketet.
Specifikation över material, övningar och produktdatabas.

Tryck på produktdatabas

ETS 5 program
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16) Spara filen

17) Välj knappen importera

ETS 5 program
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18) Välj filen Utbildningspaket 2016.prod och sedan öppna

19) Välj knappen importera alla produkter

ETS 5 program
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20) Nu finns alla produkter i katalogen

21) Nu ska vi titta på sista ikonen inställningar. Här har man möjlighet att 
ställa in och ändra i programmet, t.ex. språk, online katalog, datalagring 
etc.

ETS 5 program
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Detta klarar alla!

Dags för första projektet!
1) Starta ETS 5
2) Tryck på det gröna plustecknet

4) Skriv in ett namn på ditt projekt
5) Tryck Skapa projekt
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6) Välj i detta fält, Apparater

7) Tryck på plustecknet, lägg till apparater

Min första programmering
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8) Markera Busch-Jaeger UD/S4.210.2.11 och dubbelklicka på den.

8) Gör om detta på Berker 2-8 fold multifunktion push-button.
9) Stäng fönster Katalog

Min första programmering
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10) Nu ska vi ställa in funktion på tryckknappen.

11) Markera 2-8 fold knappen i det vänstra fältet
12) I nederkant i det stora fältet finns det en knapp som heter Parameter.
13) Tryck på denna

Min första programmering
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Utbildningsdokument

11) Under allmänt ska Driftläge ändras till 8-fold push-button

12) Tryck på push-button 1
13) Välj Funktion
14) Ändra från Inaktiv till Dimning.
15)Ändra dimning till Öka/minska (via växlande knapp)

Min första programmering
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16) Markera båda produkterna i vänstra fältet
17) Se till att gruppobjekt visas i högra fältet
18) Ställ dig på Channel A Switching (högerklicka)
19) Välj Förbind med

20) Välj Ny
21) Skriv in 1 på Gruppadress sedan ok. Nu har första gruppadressen 0/0/1

skapats. 

Min första programmering

Vänster Höger
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22) Gör om samma procedur på objekt Channel A Relativ dimming
23) Nu ska ni ha två gruppadresser som heter 0/0/1 och 0/0/2

24) Markera Ny gruppadress 0/0/1
25)Dra den till Push-button 1 Till/från (då kommer gruppadress 0/0/1 finnas 
där)
26) Gör likadant med den andra gruppadressen, 0/0/2

Min första programmering
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27) Nu ska det se ut så här.

28) Markera båda produkterna i vänsterfältet
29) Högerklicka på musen och välj Ladda ner
30) Välj sedan Full programmering

Min första programmering
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31) Nu ska det se ut så här.
32) I högerfältet ser ni förloppet i nedladdningen av apparaten
33) Nu blir ni ombedda att trycka på programmeringsknappen
34) Leta upp programmeringsknappen på KNX-apparaten och tryck på den 
(en lysdiod tänds)
35) Gör likadant på produkt 2 när ni blir ombedda att göra så

36) När detta är klart kan ni testa funktionen.

Grattis ni gjort er första KNX programmering!

Min första programmering

Nu fortsätter vi med mer information om program och projektering.

Här kan ni se 
förloppet på 
pågående operationer
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Hur fungera KNX?

Elinstallationer har ungefär sett ut på samma sätt i 140 år. Från varje 
strömbrytare har det gått en ledning / tändtråd till lampa eller last. Har man 
haft önskemål av tända släcka denna från flera ställen fick man dra nya 
kablar till dessa brytare. Man kan säga att varje lampa / last levde sitt eget 
isolerade liv.

Med KNX-bussen använder man kabeln för kommunikation mellan de olika 
sensorerna (brytarna)och aktorn (reläet) och det har ingen betydelse var de 
sitter eller vilken fas man använder, så länge de har kontakt med bussen.
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ETS programmen

ETS Professionell programmet kan användas i olika versioner.

Ladda ner från ert konto på MyKNX

Demo:
När ni använder programmet i denna version så kan ni använda 5 st 
produkter för att göra mindre installationer. 

Light: 
Med denna version kan man använda 20 st produkter.
Light versionen kostar normalt 200 euro.
Men gör man den interaktiva kursen eCampus och klarar den får man en 
rabattcheck på 140 euro som dras av vid inköp.

Professionell:
Denna version är obegränsad och kan användas till hur många produkter 
och projekt som helst.
Professionell versionen kostar normalt 1000 euro men har man Light 
versionen innan så reduceras priset med 200 euro.

ETS Inside programmet kan användas i olika versioner.

Ladda ner från ert konto på MyKNX

OBS. ETS Inside fungerar endast med Windows 10!

Demo:
När ni använder programmet i denna version så kan ni använda 5 st 
produkter för att göra mindre installationer. 

Fullversionen:
Den version är begränsad till 255 produkter och ett projekt.
Fullversionen kostar 160 euro.

KNX SW
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Grunderna och struktur i programmeringen

Den första övningen ni gjorde fungerade, men det är inte på rätt sätt.
Tänk att ni har 50-100 eller fler gruppadress, då blir svårare och svårare att 
hålla reda på vad de går till och hur de ska fungera tillsammans.

De tre byggstenarna i KNX-anläggning
1. Systemkomponenter (Controllers)
• Komponenter for att bygga upp strukturen i ett KNX-system.
• T.ex. strömförsörjning, linjekopplare och busskabel.

2. Sensorer
• Tar emot ett externt kommando / signal.
• Omvandlar detta till KNX-information.
• Skickar denna information som telegram (datapaket) på bussen.
• T.ex. tryckknapp, rumsgivare och binäringång.

3. Aktorer
• Tar emot telegram från bussen.
• Bearbetar informationen.
• Utför funktionen.
• T.ex. dimmeraktor, brytaktor och KNX / DALI-gateway.

KNX SW
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Grunderna och struktur i programmeringen

En gruppadress är ett länk som förbinder ingångar och utgångar.

En ingång kan vara en sensorknapp, ljusrelä, rörelsevakt, termostat m.m.
Dessa skickar en gruppadress på bussen.

En eller flera utgångar, t.ex. aktorer, dimrar m.m. läser gruppadressen på 
bussen och utför den funktion som har bestäms för utgången.

Här kommer en liten förklaring på de vanligaste grupptelegrammen och dess 
vanligaste funktioner, för T.ex. belysning

1 Bit = 1 eller 0 i värde, används för till och från.

4 Bit = Dimning används från knappar för att dimra upp och ner.

1 Byte = är ett värde mellan 0 -100 %. Används oftast från displayer för att 
ställa in ett önskat värde

2 Byte = är ofta ett mätvärde som kan styra eller visa t.ex. temperatur, 
vindhastighet m.m.
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Grunderna och struktur i programmeringen

Grundfunktioner KNX
Det här dokumentet beskriver hur några grundfunktioner i KNX-systemet 
fungerar och hur de kan realiseras. Exempel på är bland annat Till/Från, 
dimra, jalusi och klimatstyrning. Dessa grundfunktioner ligger till grund för 
utökade funktioner som till-/frånslagsfördröjningar, trappautomatfunktioner, 
logiska villkor, konstantljusreglering m.m.
Till varje sensor och aktor finns ett eller flera applikationsprogram. 
Applikationsprogrammen, som laddas ner i komponenterna i samband med 
drifttagningen, ger hårdvaran, t ex en tryckknapp dess specifika funktion. 
Olika applikationsprogram erbjuder olika funktionalitet och 
inställningsmöjligheter.

Här är principen på till/från (koppla), status / kvitteringsobjekt.

Kopplingar (till- och frånslag) kan utföras med en mängd olika KNX-
apparater. Sensorer som kan användas för koppling är t ex tryckknappar, 
rörelsedetektorer, ljus-sensorer, IR-mottagare, kopplingsur och binära 
ingångar som ansluts till potentialfria kontakter. En sensor som är 
konfigurerad för koppling sänder t.ex. ett telegram på bussen i formatet 1-
bit med värdet 1 (TILL) eller 0 (FRÅN). Om en extern elektrisk apparat eller 
förbrukare ska kopplas används brytaktorer. En brytaktor är en apparat som 
har en eller flera inbyggda reläer som ansluts till förbrukare, t.ex. en 
belysning. Brytaktorn tar emot telegrammen från sensorerna och kopplar 
enligt mottagen information. Kopplingstelegram kan också användas för att 
indikera status på en visualiseringsenhet eller display m.m, aktivera ett 
scenario eller för att funktionellt påverka andra buss-apparater, t.ex. koppla 
in eller ur en rörelsedetektor. I detta kapitel bekantar vi oss med olika 
tryckknappar och brytaktorer.

Exempel Till/från funktion
För att koppla till och från en belysning behövs en sensor, exempelvis en 
tryckknapp, och en brytaktor. En tryckknapp konfigurerad för koppling och 
en brytaktor är de försedda med varsitt kommunikationsobjekt kallat 
Till/Från-objekt. Genom att förbinda dessa båda objekt med en gemensam 
gruppadress erhålls följande funktion.

Vippströmst. 

Till/Från-objekt

Brytaktor

Till/Från-objekt0/0/1

KNX SW
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Grunderna och struktur i programmeringen

Vid intryckning av den övre delen av vippan genereras ett ”1”-telegram som 
sänds med gruppadress 0/0/1 (TILL-kommando).
Vid intryckning av den undre delen av vippan sänds ett ”0”-telegram 
(FRÅN-telegram), även det med gruppadress 0/0/1.
En standardkonfigurerad brytaktor sluter reläkontakten vid mottagning av 
ett ”1”-telegram och öppnar reläkontakten vid mottagning av ett ”0”-
telegram.

Exempel Till/från med kvittering (status)
Vippströmställare som är försedda med status-LED erbjuder beroende på 
applikationsprogram olika sätt att styra LEDen. Status-LEDen kan styras av 
vippströmställarens Till/Från-objekt, dvs. status-LEDen visar till/från-
objektets värde. En del applikationsprogram erbjuder också möjligheten att 
styra status-LEDen via ett eget objekt, ett s.k. kvitteringsobjekt. 
En del applikationsprogram för aktorer erbjuder en kvitteringsfunktion via 
ett kvitteringsobjekt. Objektet sänder brytaktorns kopplingsstatus som ett
telegram efter varje kopplingsförlopp.
Om vippströmställaren och förbrukaren den styr, inte är i samma lokal eller 
om förbrukaren också styrs via ytterligare gruppadresser, t ex. en central 
släckfunktion, är användning av kvitteringsfunktion en avgörande 
förbättring. LEDen visar då inte längre kopplingstillståndet för sensorn, utan 
tillståndet för den tillhörande aktorn.

Vippströmst. 

Till/Från-objekt

Brytaktor

Till/Från-objekt

Kvitteringsobjekt Kvitteringsobjekt

0/0/1

0/0/2
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Koppling av flera aktorer med en sensor

Att tänka på är att endast en gruppadress kan sändas per gruppobjekt. 
Detta är en regel i KNX-världen och gäller alla applikationsprogram för alla 
produkter. Om flera gruppadresser kopplas till ett sändande 
kommunikationsobjekt, så är det endast den gruppadress som står först 
(längst till vänster) som kommer att sändas. På resterande gruppadresser 
kan endast värden tas emot för att ändra objektvärdet, vilket kan vara 
användbart om t.ex. status-LEDen styrs av ett till/från-objekt. Byte av 
sändande gruppadress om den är fel utförs genom att ställa sig på 
gruppadressen, högerklicka och sedan ändra den till sändande.

Grunderna och struktur i programmeringen

Vippströmst. 

Till/Från-objekt

Brytaktor

Till/Från-objekt

0/0/1

Brytaktor

Till/Från-objekt
0/0/1

Vippströmst. 

Till/Från-objekt

Brytaktor

Till/Från-objekt

0/0/1

Brytaktor

Till/Från-objekt0/0/2

Korrekt koppling 

Felaktig koppling. Endast den gruppadress som står som sändande kommer 
att sändas vid intryckning av knappen och därmed styrs endast en av 
aktorerna.

KNX SW
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Grunderna och struktur i programmeringen

Koppling av en aktor med flera sensorer

Om en aktor ska styras av två olika sensorer kan sensorerna sända samma 
gruppadress eller olika gruppadresser. Ett gruppobjekt kan lyssna (ta emot) 
flera gruppadresser. Om vippströmställarna nedan är försedda med status-
LEDer som styrs av resp. till/från-objekt, kommer i alternativ 1, status-
LEDerna för de båda vippströmställarna att visa samma status. När en av 
vippströmställarna sänder sitt telegram tar, förutom aktorn, även den andra 
strömställaren emot telegrammet och uppdaterar objektet. Detta blir inte 
fallet i Alternativ 2 då exempelvis vippström-ställare 0/0/1 tänder har 
vippströmställaren med adress 0/0/2 inte fått reda på det.

0/0/1

Vippströmst. 

Till/Från-objekt Brytaktor

Till/Från-objekt

Vippströmst. 

Till/Från-objekt

Vippströmst. 

Till/Från-objekt

Brytaktor

Till/Från-objekt

Vippströmst. 

Till/Från-objekt

Alternativ 1

Alternativ 2

0/0/1

0/0/1

0/0/2
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VÄXLA-funktion (toggle)

Nästan alla sensorer vippströmställare, binäringångar mm. erbjuder en 
VÄXLA-funktion (toggle). Funktionen innebär att vartannat tryck på knappen 
genererar ett ”1”-telegram och vartannat ett ”0”-telegram, dvs. när knappen 
trycks in inverteras aktuellt objektvärde.
Om en aktor styrs lokalt av en sensor med VÄXLA-funktion och dessutom 
exempelvis av en central släckfunktion, så måste tillses att objektet med 
VÄXLA-funktion uppdateras av den centrala släckfunktionen. Om så inte sker 
kan följande inträffa:
Belysningen i en korridor är släckt. När den lokala tryckknappen trycks in 
inverteras aktuellt objektvärde (0) och ett ”1” telegram sänds iväg och 
tänder belysningen. Därefter sänds ett centralt släcktelegram iväg från ett 
kopplingsur och släcker belysningen. Nästa person som kommer till den 
mörka korridoren trycker på den lokala tryckknappen för att tända. 
Tryckknappen inverterar då aktuellt objektvärde (1) och sänder iväg ett ”0”-
telegram. Belysningen tänds alltså inte utan personen måste trycka 
ytterligare en gång på knappen.
För att undvika ovanstående problem ska gruppadresserna kopplas enlig 
nedan. För vippströmställaren ska gruppadress 0/0/1 sättas som sändande 
på Till/Från- objektet och 0/0/2 skall också kopplas till Till/Från- Objektet 
men som lyssnande. När kopplings-uret sänder gruppadress 0/0/2 kommer 
vippströmställarens att uppdateras med statusobjektet 0/0/3.

Vippströmst. 

Till/Från-objekt
Brytaktor

Till/Från-objekt

0/0/1

Kopplingsur

Till/Från-objekt
0/0/2

Lokal tryckknapp med VÄXLA funktion

statusobjekt
0/0/3
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Styrning av en dimmeraktor från en tryckknapp

En vippströmställare som konfigureras för dimning har två gruppobjekt, ett 
Till/Från-objekt (1 Bit) och ett Dimmerobjekt (4 Bit). Vid lång 
intryckning (normalt > 0,6 s) av vippans övre del sänder dimmer-objektet 
ett ”dimra UPP”-telegram som får dimmeraktorn att starta en upp-dimning. 
När vippan släpps upp genereras ett dimmer-telegram (STOPP) som stoppar 
dimmeraktorns dimringsförlopp. På motsvarade vis sänds ett ”dimra NER”-
kommando vid lång intryckning av vippans under del. Kort tryck på vippans 
övre del genererar ett TILL-telegram via Till/Från-objektet och kort tryck 
nere genererar ett FRÅN-telegram.

Vippströmst. 

Till/Från-objekt

Dimmeraktor

Till/Från-objekt

Dimmer-objekt Dimmer-objekt

01/1 (1 Bit)

0/1/2 (4 Bit)

Styrning av en jalusiaktor med en tryckknapp

Styrningen över bussen sker med hjälp av två kommunikationsobjekt. 
Rörelsen direktstartas via jalusiaktorns Upp/Ned-objekt (1 Bit
”0”-telegram -> uppåtrörelse
”1”-telegram -> nedåtrörelse
Jalusierna/persiennerna/markiserna körs till ändlägesbrytarna, då motorn 
stannar. Efter den inställda löptiden kopplas spänningen från.
Via jalusiaktorns Stopp/Steg-objekt kan en pågående rörelse stoppas 
eller, om ingen rörelse pågår, så kan lamellomställning genomföras. 
Lamellvridtiden för jalusin/persiennerna är parametrerbar.
”0”-telegram -> vid rörelse: stopp; annars lameller
”1”-telegram -> vid rörelse stopp; annars lameller
En vippa konfigurerad för jalusistyrning har ett Rörelseobjekt (1 bit) och 
ett Stopp/Stegobjekt (1 bit). Ett kort tryck på vippan genererar ett 
stopp/steg-telegram på Stopp/Stegobjektet. Ett långt tryck genererar ett 
Upp/Ned-telegram på Rörelse-objektet. Vilket värde (1 eller 0) som ska 
sändas vid intryckning uppe resp. nere är ofta parametrerbar
.

Vippströmst.

Rörelseobjekt

Jalusiaktor

Upp/Ner-objekt

Stopp/Steg-objekt Stopp/Steg-objekt

0/2/0

0/2/1
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Här kommer ett förslag på gruppadresser som används för olika funktioner.

Exempel för belysning, klimat och solskydd

Precis som en strukturerad kabelmärkning är viktig i en elanläggning så är 
strukturerade gruppadresser lika viktiga i ett KNX-projekt.
Nyttja Huvud-, Mellan- och Undergrupper så att det blir enkelt för både dig 
själv och kollegor som senare skall förstå programmerade funktioner.
Gruppadressnivåerna är fastställda enligt KNX-standarden, men hur de 
tillämpas är upp till varje programmerare.

Indelning för 3 nivåer är:
Huvudgrupp, adress 0 – 31 (0 – 15 for vissa äldre linjekopplare, kontrollera 
med tillverkaren).
Mellangrupp, adress 0 – 7.
Undergrupp, adress 0 – 255.

I våra exempel använder vi:
Huvudgrupperna (0 – 31) som indikering för våningsplan i 
fastigheten:
0: Centrala funktioner för fastigheten
1: Våningsplan 1
2: Våningsplan 2
…
31: Våningsplan 31
Mellangrupper (0 – 7) som indikering för funktioner:
1: Belysning
2: Klimat
3: Solavskärmning
4: Kraft
5: Multimedia
6: …….
7: …….
Undergrupper (0 – 255) som indikering för detaljerade definitioner
med rumsbenämning, armaturbeskrivning och dess funktion
(t.ex. tänd/släck, dim, ljusvärde etc.).
En bra grundregel for att döpa gruppadresser är att fråga sig: Var, vad och 
hur?
(Ex. Var=Rum 101, Vad=Takbelysning L12, Hur=T/S).
Har följer några exempel på hur man kan skriva och strukturera sina 
gruppadresser.
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Exempel på adressering av belysningsstyrning:
1/1/0 Rum 101 Takbelysning L12 T/S (1 Bit, för att tända/släcka).
1/1/1 Rum 101 Takbelysning L12 Dim (4 Bit, för att dimra upp/ner).
1/1/2 Rum 101 Takbelysning L12 Ljusvärde (1 Byte, för fast ljusnivå).
1/1/3 Rum 101 Takbelysning L12 Status T/F (1 Bit, för indikering, 
visualisering etc.).
1/1/4 Rum 101 Takbelysning L12 Status Ljusvärde (1 Byte, för indikering, 
visualisering etc.).

1/1/5 Rum 101 Takbelysning L13 T/S (1 Bit, för att tända/släcka).
1/1/6 Rum 101 Takbelysning L13 Dim (4 Bit, för att dimra upp/ner).
1/1/7 Rum 101 Takbelysning L13 Ljusvärde (1 Byte, för fast ljusnivå).
1/1/8 Rum 101 Takbelysning L13 Status T/F (1 Bit, för indikering, 
visualisering etc.).
1/1/9 Rum 101 Takbelysning L13 Status Ljusvärde (1 Byte, för indikering, 
visualisering etc.).
O.s.v.

Detta innebär att all belysningsstyrning tilldelas 5 gruppadresser i detta 
exempel. Målet är att man enkelt skall minnas gruppadresserna och vad de 
har för betydelse. Exempelvis så skulle en gruppadress 3/1/15 innebära en 
belysningsstyrning, tänd / släck, på våning 3.
Man kan inte utläsa exakt vilket rum eller armatur i adressen, men med 
tydliga texter så kommer detta att visas i t.ex. gruppövervakaren, då man 
spelar in telegram. Alla tänd/ släck-funktioner kommer med denna struktur 
sluta med ”0” eller ”5” i gruppadressens undergrupp, ett ljusvärde kommer 
alltid att sluta på ”2” eller ”7”. Det blir enkelt och man hittar snabbt sina 
adresser och funktioner.
Skulle man behöva fler gruppadresser för sina belysningar, t.ex. driftlarm 
eller liknande, så kan man lämpligen dela in sin struktur med 10 
undergrupper istället for 5. Det är alltid lättare att hålla jämna steg i 
strukturen för att enklare hitta och skapa nya adresser.
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Exempel på adressering av klimatstyrning:
1/2/0 Rum 101 Klimat Ärvärde Temp
1/2/1 Rum 101 Klimat Börvärde Temp(Basbörvärde)
1/2/2 Rum 101 Klimat Status Börvärde Temp
1/2/3 Rum 101 Klimat Styrsignal Värme
1/2/4 Rum 101 Klimat Styrsignal Kyla
1/2/5 Rum 101 Klimat Komfort/Standby
1/2/6 Rum 101 Klimat Nattsänkning
1/2/7 Rum 101 Klimat Fläktsteg
1/2/10 Rum 102 Klimat Ärvärde Temp
1/2/11 Rum 102 Klimat Börvärde Temp (Basbörvärde)
1/2/12 Rum 102 Klimat Status Börvärde Temp
1/2/13 Rum 102 Klimat Styrsignal Värme
1/2/14 Rum 102 Klimat Styrsignal Kyla
1/2/15 Rum 102 Klimat Komfort/Standby
1/2/16 Rum 102 Klimat Nattsänkning
1/2/17 Rum 102 Klimat Fläktsteg
O.s.v.

Exempel på adressering av solskyddsstyrning:
1/3/0 Rum 101 Persienn Upp/Ner (1 Bit, för att höja/sänka).
1/3/1 Rum 101 Persienn Stopp/Steg (1 Bit, för att stoppa/vinkla).
1/3/2 Rum 101 Persienn Höjdposition (1 Byte, för fast höjdinställning).
1/3/3 Rum 101 Persienn Lamellvinkel (1 Byte, för fast vinkel).
1/3/4 Rum 101 Persienn Höjdposition Status (1 Byte, för visualisering).
1/3/5 Rum 101 Persienn Lamellvinkel Status (1 Byte, för visualisering)
1/3/10 Rum 102 Persienn Upp/Ner (1 Bit, för att höja/sänka).
1/3/11 Rum 102 Persienn Stopp/Steg (1 Bit, för att stoppa/vinkla).
1/3/12 Rum 102 Persienn Höjdposition (1 Byte, för fast höjdinställning).
1/3/13 Rum 102 Persienn Lamellvinkel (1 Byte, för fast vinkel).
1/3/14 Rum 102 Persienn Höjdposition Status (1 Byte, för visualisering).
1/3/15 Rum 102 Persienn Lamellvinkel Status (1 Byte, för visualisering)
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Ni kommer att programmera och driftsätta delar av en villa.
Den består av bland annat Hall, kök, vardagsrum, sovrum, badrum.
Och den har två våningar.
Följ och utför varje övning noggrant.
Övningarna är inriktade på belysning och markis/jalusi styrningar.
Då ni har demoversionen av ETS 5 så kommer vi att använda max 5 st 
apparater i övningarna.

Ni kan jobba i samma projekt och behålla de gruppadresser ni skapat till de 
olika övningarna.

Den första övningen kommer att presenteras steg för steg hur man bör göra 
den. Resterande övningar är lite mer eget tänkande hur man ska lösa det.

Inledning för kommande övningar

Vi kommer att använda dessa produkter i den första övningen som 
innehåller flera delar.

OBS! Man behöver ej lägga in spänningsförsörjning och USB-
gränssnitt i projektet.

ABB
UD/S2.300.2 Universal Dim. Act.,2-fold, 300VA, MDRC
US/U4.2 Universal Interface, 4 fold
Berker
Knappsensor 8 kanal Komfort med skrivfält
Siemens:
Knappsensor 2 kanal
Garo:
Jalusiaktor 4 kanal GBA‐4K24 KNX
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Starta ETS programmet.

Tryck på det gröna plustecknet.

Skapa och döp ditt projekt.

Du kan låta allt annat vara som det är.

Övning NR 1
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I ETS programmet arbetar man normalt med två huvudstrukturer till att 
börja med, Byggnadsvy och Gruppadressvy.

1:Byggnadsvy
Välj Byggnader i fältet.

I denna vy bygger man en struktur av sin fastighet med våningsplan, rum, 
centraler med m.m.
I dessa placerar man sedan in sina olika produkter.

Se exempel. 

Övning NR 1
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Lägga till produkter i byggnadsvyn.
Ställ er på rummet eller centralen, högerklicka, välj lägg till apparater, 
alternativ tryck på gröna på grönt plustecken (lägg till apparater)

Se exempel. 

Övning NR 1
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Dubbelklicka på produkterna som ni vill ha i detta rum/central, eller dra de 
till det tomma fältet.

Se exempel. 

Fortsätt sedan med att lägga till de produkter som ska användas i de olika 
rummen.

Övning NR 1

KNX SW
EDEN 



KNX: Världens första öppna standard för hem & fastighetskontroll 41

Utbildningsdokument

Gruppadresser.
Välj arbetsfält gruppadresser.

Ställ dig på gruppadresser klicka på grönt + lägg till huvudgrupp eller 
högerklicka och välj lägg till huvudgrupp.

Huvudgrupper
Skriv in dina namn på huvudgrupper.

Övning NR 1
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Gruppadresser.
Ställ dig på huvudgrupp klicka på grönt + lägg till mellangrupp eller 
högerklicka och välj lägg till mellangrupp.

Mellangrupper
Skriv in dina namn på mellangrupperna.

Övning NR 1
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Gruppadresser.
Ställ dig på mellangrupp klicka på grönt + lägg till gruppadress eller 
högerklicka och välj lägg till gruppadress.

Gruppadress
Skriv in dina namn funktioner på gruppadresserna.

Övning NR 1

Detta är grundprincipen för en KNX programmering.
Här kan ni alltid gå tillbaka och titta på hur ni gjort.
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Detta är grundprincipen för en KNX programmering.

Här kan ni alltid gå tillbaka och titta på hur ni gjort.

Under övningarna som kommer använder vi max 5 st produkter, 
spänningsaggregat och USB gränssnitt behöver inte vara med i projekten.

Ni kan jobba i samma projekt och behålla de gruppadresser ni skapat till de 
olika övningarna.

Den första övningen kommer att presenteras steg för steg hur man bör göra 
den. Resterande övningar är lite mer eget tänkande hur man ska lösa det.

Övning NR 1
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Övning NR 1:2

Tänd / släck och dimra en lampa.

Material för detta är Berker 4 vippa, 8 funktioner (1738858) och Busch-
Jaegers dimaktor (UD/S4.210.2.11 LED-Dimmer)
På Berkers knapp använder vi knapp 1&2.
På Busch-Jaegers dimaktor Channel A

Funktioner

Tända och släcka kanal 1 på ABB dimmer.
På Berker-knapp använder vi knapp 1&2

Tänd / 
dimra 
upp

1 2

3 4

5 6

7 8

Släck / 
dimra 
ner
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Övning NR 1:2

Tänd / släck och dimra en lampa.

Om du inte skapat ditt projekt än, gå tillbaka i dokumentationen och följ 
övning 1.

Markera det rum eller central du vill importera din produkt.
Höger klicka eller dra produkten upp till rummet eller centralen.

Nu kommer produkten att finnas i rummet.
Den kommer nu att få en individuelladress, detta är ett unikt nummer i 
projektet.
Det kan bara finnas en med det numret, vilket man kan jämföra det med ett 
personnummer eller IP-nummer.
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När man lagt in sina apparater så har man möjlighet att ställa in hur denna 
ska fungera i projektet.
Tryck på Parameter.

Under parametrar kan man ställa in olika funktioner beroende på vad man 
vill göra eller få information om.
I dimmer kan ni behålla den som standard utan att ändra något.
Tryck på gruppobjekt.

Övning NR 1:2
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Här ser ni de olika gruppobjekten som man knyta med sina gruppadresser.

t.ex.
Nummer 7 är objektet som får aktorn att tänd och släcka lampan.
Nummer 8 är objektet som får aktorn dimra upp och ner.
Nummer 9 är objektet där man får aktorn till en viss ljusnivå.

Övning NR 1:2
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Ställ er nu på det rum som ni vill ha Berkers strömbrytaren i.

Markera Berker 2-8 fold och lägg till

Nu har man möjlighet att ställa in hur denna ska fungera i projektet.
Tryck på Parameter.

Övning NR 1:2
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Börja med att välja driftläge, välj 8-fold (eftersom vippan har 8 funktioner)

Markera Push-button 1 och välj funktion dimring.
Då vi ska använda knappens hela funktion, välj dimring öka (on)

Övning NR 1:2
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Markera Push-button 2 och välj funktion dimring.
Ställ in som Push-button 1, men välj dimring minska (off)

Här ser ni de olika gruppobjekten som man knyta med sina gruppadresser.

Nummer 18 Till/från här kommer vi bara att skicka ett Till-telegram
Nummer 21 Dimring här kommer vi bara att skicka ett dimra-upp telegram
Nummer 38 Till/från här kommer vi bara att skicka ett från-telegram
Nummer 41 Dimring här kommer vi bara att skicka ett dimra-ner telegram

Övning NR 1:2
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Om ni inte skapat gruppadresserna innan, så behöver vi nu dessa för att få 
funktionen.

Gå till arbetsplats ”öppna nytt fönster” och välj byggnad. 

Övning NR 1:2
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Gå till rummet eller centralen där ni importerade Busch-Jaegers dimaktor

Markera gruppobjektet tänd/släck och dra det ner till Switching A=nr7
Gör nu likadant med objektet dim och dra det ner till Relative dimming 
A=nr8

Övning NR 1:2
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Så här ser det ut.

Gå till rummet eller centralen där ni importerade Berker strömbrytare

Övning NR 1:2

KNX SW
EDEN 



KNX: Världens första öppna standard för hem & fastighetskontroll 55

Utbildningsdokument

Markera gruppobjektet tänd/släck och dra det ner till Push-button 1=nr18
Gör nu likadant med objektet dim och dra det ner till Push-button 1=nr21
Efter som vi ställde in knappen att tända och dimra upp knapp 1 måste vi 
även förbinda samma telegram på knapp 2 som vi ställde in släcka och 
dimra ner.

Nu är det dags att testa din programmering !

Övning NR 1:2
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Markera produkten som du vill programmera, välj knappen Programmera 
eller höger klicka och välj ladda ner. Välj Full programmering

Nu blir du ombedd att trycka på progameringsknappen. Denna knapp finns 
på alla produkter och behöver bara användas vid första drifttagningen.

Nerladdningsindikatorn visar hur långt nerladdning gått.

När det är klart kan du testa funktionen.

Grattis!

Eftersom det gick så bra för dig, så fortsätter vi med samma tema på nästa 
övning.

Övning NR 1:2
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Övning NR 1:3

Tänd / släck och dimra två lampor och allt från.

I denna övning ska vi tända och släcka två olika lampor från två olika 
brytare, och sedan en funktion där vi bara släcker allt.
Vi använder samma apparater som i förra övningen men lägger till Siemens 
strömbrytare.
Börja med att importera Siemens-knappen.

På Berker-knappen används knapp 1 och 2 tända och släcka lampa 1, knapp 
3 ska tända och släcka lampa 2 (kanal 2 på Busch-Jaeger dimmern) och 
knapp 8 släcka allt.

På Siemens-knappen använd vänster knapp till lampa 1 och höger knapp till 
lampa 2.

Tänd / 
dimra 
upp

Släck / 
dimra 
ner

1 2

3 4

5 6

7 8

Tänd / släck
dimra upp / 

ner

Släck 
allt

Tänd / släck
dimra upp / 

ner
Lampa 1

Tänd / släck
dimra upp / 

ner
Lampa 2
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Övning NR 1:3

Tänd / släck och dimra två lampor och släck allt.

Börja med att importera Siemensknappen.

Skapa nu gruppadresser för lampa 2.

KNX SW
EDEN 
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Övning NR 1:3

Nu bör det se ut så här.

Totalt 10 gruppadresser

Nu får vi skapa en central funktion om ni inte gjort det.
Skapa ny huvudgrupp.
Döp den till något lämpligt.

Lägg till mellangrupp.

KNX SW
EDEN 
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Övning NR 1:3

Ge mellan gruppen ett namn

Skriv in din funktion i gruppadressen

KNX SW
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Övning NR 1:3

Nu ska vi ställa in parametrarna i våra produkter.
Börjar med Busch-Jaegers dimaktor.
Markera dimaktorn och välj parametrar.

Välj mapp Parameter masters/Feedback and error messages

Nu vill vi ha en status för framtida bruk.

Ändra statusrespons till Yes: via separate objekt
Detta kan ni göra på både switching status och dimming value status .KNX SW

EDEN 



KNX: Världens första öppna standard för hem & fastighetskontroll 62

Utbildningsdokument
Övning NR 1:3

Öppna nu gruppobjektfönstret, så kommer ni att ha 5 gruppobjekt på varje 
dimkanal.

Nu kan vi förbinda våra gruppadresser i dimaktorn.

Glöm inte den centrala funktionen släck allt.
Denna ska läggas in sist på funktionen Switch.
Ni ser den som nr 2 på raden (0/0/1)

KNX SW
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Övning NR 1:3

Så här bör det se ut i dimmeraktorn.

Nu fortsätter vi med Berker-knappen

Markera Berker-knappen och välj parameter.
Markera Push-button 3, välj funktion.
Dimring öka/minska (via växlande knapp).

KNX SW
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Övning NR 1:3

Gå vidare till 
Markera Push-button 8, välj funktion.
Till/från.
Funktion vid knapptryck (OFF)

Denna funktion skall leda till att släcka allt.

KNX SW
EDEN 
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Markera nu gruppobjekt.

Då bör det se ut så här.

Nu kan vi förbinda gruppadresserna med de nya objekten på knappen.

Övning NR 1:3

KNX SW
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Gå till parametrarna på Siemens brytaren

Ställ in båda knapparna enligt bilden nedan.

Då ska gruppobjekten se så här.

Övning NR 1:3

KNX SW
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Här är gruppadresserna anslutna.

Nu kan ni driftsätta era produkter och testa.

När ni har testat allt från, så kanske ni märker att man får trycka två gånger 
på vissa knappar.

I nästa övning löser vi problemet.

Övning NR 1:3
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Gå nu tillbaka till era knappar.

Vi Skapade en status T/F gruppadress för varje belysningsgrupp och dessa 
har vi anslutit till aktorn.
Nu ska vi även ansluta dessa till våra strömbrytare.
Ta status objekt T/F och dra till on /off objektet på brytaren, gör detta på 
alla brytare. Ni ser att de lägger sig efter den första anslutna adressen.
Detta betyder att knappen kommer att veta i vilket läge aktorn är i Till eller 
Från.

Driftsätt nu dina ändringar.
Nu vet knappen vilket läge aktorn står i vilket innebär att knappen vet om 
den ska skicka tänd eller släck och ”dubbeltrycket är borta”.
Testa!

Övning NR 1:4

KNX SW
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Övning NR 2

Jalusi/Markis-styrning

Denna övning ger er en överblick hur man kör markiser eller 
jalusier/persienner.

Vi använder projektet som vi börjat på men lägger till jalusiaktorn från Garo.
BGA-4-24 KNX.
Vi ska styra denna via Berker tryckknappen med 4-vippor och 
använderknapp 5 och 6 enligt bild.

För att se funktionen kan man koppla in en lampa för ner och en för upp.

Kör ner/ 
ut/ 

stopp/steg

Kör upp / in 
/stopp / 

steg

1 2

3 4

5 6

7 8

En markismotor är oftast en så kallad rörmotor där man ändrar riktning på 
motorn. De flesta har inbyggda gränsläge för upp/ner eller ut/in.
När man använder denna typ av motor får det endast kopplas in en på varje 
jalusiaktorutgång.

KNX SW
EDEN 
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Övning NR 2

Öppna er projekt och lägg till Garo jalusiaktor GBA-4K KNX

Tryck på parametrar för att ställa in funktioner

KNX SW
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Övning NR 2

Välj din modell-applikation
under allmänt

Ställ in Motorsort ( då vi använder lampor för indikering välj 
elektromekanisk)

Välj sedan jalusi. Behåll allt annat just.
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Övning NR 2

Då kommer det att se ut så här.
Nummer 0 kanal C1 1 bit telegram kör markis / jalusi upp/ner, in/ut

Nummer 1 kanal C1 1 bit telegram här kan man stoppa körfunktionen och 
även stega motor upp/ner, in/ut

KNX SW
EDEN 



KNX: Världens första öppna standard för hem & fastighetskontroll 73

Utbildningsdokument
Övning NR 2

Gå nu till era gruppadresser , har ni inte skapat en mellangrupp som heter 
t.ex. solavskärmning, gör det nu.

Skapa sedan två gruppadresser för persiennen.

Den ena kör upp och ner. Den andra kan stoppa och stega lamellerna.

Gå nu tillbaka till er byggnadsvy och gå till det rum ni placerat Berkers 
brytare

KNX SW
EDEN 
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Övning NR 2

Nu ska vi ställa in jalusistyrning i parametrarna. 

Välj push-button 5 / Funktion.
Funktion ska vara Markis/persienn
Driftsläge Lång-Kort
Persiennfunktion ner

Gör sedan likadant på Push-buttom 6
Men välj Persiennfunktion upp

KNX SW
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Övning NR 2

Här ser ni nu nya gruppobjekt.
Nummer 98 Push-button 5 är långt tryck (då går persiennen ner)
Nummer 99 Push-button 5 är kort tryck (då kan man stoppa och stega 
lamellerna)
Nummer 118 Push-button 6 är långt tryck (då går persiennen upp)
Nummer 119 Push-button 6 är kort tryck (då kan man stoppa och stega 
lamellerna)

KNX SW
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Övning NR 2

Dra nu era gruppobjekt till knappen och till aktorn, då bör det se ut så här. 

Programmera /Ladda ner programmet i produkterna och testa.

KNX SW
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Övning NR 2:1

Genomgång av andra möjligheter i jalusiaktorn.

I jalusi aktorn kan ni ställa in en massa funktioner som man kanske behöver 
i vissa anläggningar.

Under funktionsval kan man ställa in eller välja funktioner.

Under Driftinställningar har möjlighet att ställa in körtid m.m.

KNX SW
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Övning NR 2:1

Under säkerhet kan man ställa in vad som ska hända t.ex. vid vindalarm om 
det regnar eller är för kallt ute.

Hur aktorn ska reagera efter av slutat alarm m.m.

Ställa in vad som ska hända vid nedladdning spänningsåterkomst m.m.

KNX SW
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Övning NR 2:2

Sol och vind

I detta avsnitt ska vi simulera sol och vind.

Vi kommer att använda ABB US/U4.2 universal interface.

Koppla in denna till en kronbrytare t.ex.

Kanal 1 kommer att vara simulerad sol.
Kanal 2 kommer att vara simulerat vindalarm.

KNX SW
EDEN 
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Övning NR 2:2

Gå in i din byggnadsvy och lägg till ABB US/U4.2 

Gå till Parametrar.

Markera channel A

Välj Switch sensor

Gå vidare till channel B och gör samma inställning.

KNX SW
EDEN 
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Starta nytt projekt

Tryck på den gröna ETS-knappen längst upp till vänster om du har ETSen 
igång.

Ställ er på ert projekt ni får då upp information om ert projekt, om ni gett 
projektet ett namn. I den rutan kan lägga till T.ex. del 1.

Höger klicka på projektet och välj Kopiera, som ett nytt projekt.

KNX SW
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Har ni märkt upp de apparater ni använt tills nu om inte skriv upp de olika 
produkternas fysiska adress.
Annars är det risk att det blir fel på resten av övningarna.

Starta nytt projekt

Nu har ni ett nytt projekt med samma namn. Det enda som skiljer är att det 
står (Ny) i början på projektnamnet.
Har ni skrivit t.ex. del 1 i originalet kan ni döpa detta till del 2

KNX SW
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Starta nytt projekt

Öppna Topologi-delen i det nya projektet.
Här ser ni de adresser som används markera dessa och ta bort dem.

Nu har vi ett nytt projekt utan apparater men vi har behållit de 
gruppadresser vi skapat i förra projektet.

KNX SW
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Övning NR 3 

Tidsfördröjning, ”trappautomat”-funktion

Vi kommer att använda Zennio ACTinBOX QUATRO och Schneiders 
tryckknapp 2-knapp med RTR.

Börja med att lägga in Zennio ACTinBOX QUATRO i projektet. 

Är denna adress ledig eller 
använde vi den i förra projektet?

Här kan ni ändra den individuella adressen
till en som inte har används.

Skulle ni behålla den och inte kopplat bort 
eller avprogrammerat den andra produkten 
blir det problem vid nerladdningen.
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Övning NR 3 

Nu lägger vi till Schneiders tryckknapp 2-knapp med RTR. 
Öppna parametrar och ställ in knapp 1 till/från funktion och TILL-telegram
Och knapp 2 samma inställning men välj FRÅN-telegram

1 2

3 4

FrånTillKNX SW
EDEN 



KNX: Världens första öppna standard för hem & fastighetskontroll 86

Utbildningsdokument
Övning NR 3 

Nu gör vi parameterinställningar i Zennio ACTinBOX QUATRO.

Aktivera utgångar 

Aktivera utgången 
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Övning NR 3 

Ställ in tid för trappautomatdrift

Skapa nu en ny gruppadress t.ex. test trappautomat.
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Övning NR 3 

Förbind dessa med aktorutgången och tryckknappen

Ladda ner /Programmera och testa

KNX SW
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Övning NR 3:1 

Frånslagsfördröjning vid central släck

Material för detta är Berker 8-knapp (1738843), Busch-Jaegers dimaktor 
(UD/S4.210.2.11 Universal Dim) och Zennio ACTinBOX QUATRO
Här får ni tänka till så ni inte glömmer något

Berker brytare.
Knapp 1 Till/dimra upp kanal 1 på dimaktor
Knapp 2 Från/dimra ner kanal 1 på dimaktor
Knapp 3 Till/dimra upp kanal 2 på dimaktor
Knapp 4 Från/dimra ner kanal 2 på dimaktor
Knapp 5 Till/Från kanal 1 på brytaktor
Knapp 6 Till/från kanal 2 på brytaktor
Knapp 8 allt från med frånslagsfördröjning

1 2

3 4

5 6

7 8 Allt 
Från

Från/dimra 
ner kanal 1 
på dimaktor

Från/dimra 
ner kanal 2 
på dimaktor

Till/från 
kanal 2 på 
brytaktor

Till/dimra 
upp kanal 1 
på dimaktor

Till/dimra 
upp kanal 2 
på dimaktor

Till/Från 
kanal 1 på 
brytaktor
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Övning NR 3:1 

Obs! när ni ska lägga till Berker 8-knapp och Busch-Jaegers dimaktor bör ni 
tänka på att ni redan använt dessa i förra projektet. För att inte få problem 
se till att ni ger dem samma fysiska adress som de hade då. 

Skapa gruppadresser för alla funktioner, ni har redan några men fyll på med 
fler.
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EDEN 



KNX: Världens första öppna standard för hem & fastighetskontroll 91

Utbildningsdokument
Övning NR 3:1 

Nu har vi skapat nya gruppadresser till Zennio-aktorn m.m.
Vi har fortsatt att använda 5 gruppadresser till varje belysningsfunktion. Om 
man t.ex. byter upp sig till en dimaktor i framtiden.

Nu ska vi ställa in parametrarna i våra apparater, börja med Busch-Jaegers 
dimaktor.

Gå ner och kontrollera era Parameter masters.
Tryck på Feedback and error messages

KNX SW
EDEN 
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Övning NR 3:1 

Kontrollera att ni har dessa inställningar kvar om inte ställ in.
Enable communication objekt ”Switching status”
Aktivera även ”Dimming value status”

Gå ner till Parameter masters.
Tryck på Feedback and error messages
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Övning NR 3:1 

Gå vidare ner i parametersfönstret

Ställ er på Channel 1 och välj applikation Delay

Gör era inställningar under common parameter för drifttiden på Delaytime, 
sätt in 1 minut.
Använd 1-bit switching.

Gör likadant på de andra kanalerna som ska denna funktion.
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Övning NR 3:1 

Nu ska vi ställa in Zennios brytaktor  
Välj Individual Outputs

Välj OUTPUT1
Välj Enabled
Välj Timers

KNX SW
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Övning NR 3:1 

Sätt in er önskade tid på Off Delay

Ställ sen in samma parametrar på OUTPUT2
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Övning NR 3:1

Nu fortsätter vi med Berker-knappen.

Välj 8-fold push-button

Markera Push-button 1 och välj funktion dimring.
Då vi ska använda knappens hela funktion, välj dimring öka (on)

KNX SW
EDEN 



KNX: Världens första öppna standard för hem & fastighetskontroll 97

Utbildningsdokument
Övning NR 3:1 

Markera Push-button 2 och välj funktion dimring.
Ställ in som Push-button 1, men välj dimring minska (off)

Gör nu samma inställningar på knapp 3 och 4

KNX SW
EDEN 
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Övning NR 3:1 

På knapp 5 och 6 ska vi välja denna funktion Till (växla)

På knapp 8 ska vi välja denna funktion (Till / Från)
Funktion vid trapptryck (Från)
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Övning NR 3:1 

Nu ska vi förbinda våra gruppobjekt

Släck allt med frånslagsfördröjning (till Timer)

KNX SW
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Övning NR 3:1 

Förbind sedan dina andra grupptelegram i aktorn

KNX SW
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Övning NR 3:1 

Vi fortsätter med Busch-Jagers dimaktor

Släck allt med frånslagsfördröjning (Till objekt 75 GF1 input)
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Övning NR 3:1 

Förbind sedan dina andra grupptelegram i aktorn
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Övning NR 3:1 

Nu ska vi förbinda Berker tryckknappen

När gruppadresserna är förbundna kan man markera produkterna och välj 
ladda ner applikation.
Det gör vi för de har redan blivit adresserade med fysiks adress.

Testa era funktioner!

KNX SW
EDEN 
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Övning NR 4 

Funktioner med rörelse detektor.
STEINEL Rörelsevakt IR Quattro HD KNX
Funktion 
Man ska tända med knapparna och vakten släcker efter utebliven aktivitet.

Börja med att importera rörelsevakten i projekt nr 2
Kontroller den fysiska adressen så den inte finns innan.
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Övning NR 4 

Skapa ett grupptelegram för funktionen t.ex. (släck hall via vakt)

Öppna parametrarna i IR Quattro HD KNX 
Välj Light-Level Controller/ switched mode och Daytime operation

KNX SW
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Övning NR 4 

Sätt operation lighting / automatically ”OFF”

Sätt eftergångstid efter sista rörelse (Stay ON time Lighting)

Förbind nu era grupptelegram 
Släck allt via vakt till objekt 14 Switch light 1 output och
Hall spot till/från till objekt 24 Switch light 1 input 

KNX SW
EDEN 
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Övning NR 4 

Gå nu till den aktor som har funktion Hall spot T/F och är ni osäker på vilken 
aktor som används, kan ni markera gruppadressen så ser ni vilka produkter 
som anslutits till denna gruppadress.

Ladda nu ner de ändringar ni gjort och testa applikationerna

Förbind Släck allt via vakt till utgången på aktor

KNX SW
EDEN 
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Skapa scenarion.
Vi behåller alla funktioner vi gjort i förgående övningar, det vi ska göra är att 
lägga till funktioner i Schneiders tryckknapp 2-knapp med RTR
På knapp 3 och 4 ska vi skicka scenarion. 

1 2

3 4
Scen 

2

Scen 
1

Börja med att skapa ett grupptelegram för scenarion.
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Gå vidare till Schneiders tryckknapp och öppna parameter ,välj knapp 3 och 
trycknappsfunktion scenarion.

Välj scenariofunktion normal
Välj scenarioadress. OBS! Här kan det skilja mellan leverantörerna, 
Några har scenadresser mellan 0-63 och andra 1-64 så det gäller att tänka 
på detta.
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Gör nu samma inställning på knapp 4 men sätt scenarioadressen till 1.

Då går vi vidare till Busch-Jaegers dimaktor parameter Scenes, aktivera 
Dimmer scene 1 och väljscennummer 1 gör likadant med Dimmer scene 2
väljscennummer 2

Övning NR 5 

KNX SW
EDEN 
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Gå nu till Dimmer scene 1 och ställ in de värden som ska skickas på 
kanalerna vid funktion

Gå nu till Dimmer scene 2 och gör likadant

Övning NR 5 
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Nu går vi till Zennios brytaktor OUTPUT1 aktiver Scenes, gör sen likadant på 
OUTPUT 2

Övning NR 5 

Välj nu Scenes.
Ställ in scennummer och funktion vid aktivering av scen

Gör sedan samma sak OUTPUT2

KNX SW
EDEN 
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Tryck på gruppobjekt.
Dra nu gruppadressen scenario till Objekt nummer 0.

Övning NR 5 

Gå vidare till Busch-Jaegers dimaktor och gör samma sak, till Objekt 
nummer 6

KNX SW
EDEN 
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Då har vi bara kvar Schneiders tryckknapp 2-knapp 
Samma sak här dra grupptelegrammet till objekt 6 och 9.

Övning NR 5 

Driftsätt era ändringar och testa funktionerna.
Med dessa inställningar kan ni nu ändra era scener. Ställ in de nya värdena 
på era funktioner och håll inne en scenario knapp en halv minut så spara 
aktorerna det nya värdet och vid nästa anrop startas den nya värdena.

KNX SW
EDEN 
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Nu skapar vi ett nytt projekt igen, har ni glömt hur man gjorde titta på sidan 
83.

Övning NR 6 

KNX SW
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Linjekopplare.
En KNX-linje (segment) kan innehålla maximalt 64 KNX-apparater och skall 
innehålla minst en spänningsförsörjning, men inte fler än två (med minst 
200 meters avstånd, om inget annat angivits från tillverkaren).
Behövs fler än 64 KNX-apparater utökar man installationen med ytterligare 
linjer, maximalt 15 st i ett område. KNX-linjerna kommunicerar med 
varandra med hjälp av den s.k. huvudlinjen, som även den skall ha en KNX 
spänningsförsörjning.

Övning NR 6:1 

KNX SW
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Öppna det nya projektet och välj Topologi.
Markera ny linje 1.1 då ser ni era produkter i projektet.
Markera Busch-Jaegers dimmer UD/S4.210 och Steinel IR HD KNX.
Högerklicka välj ta bort eller tryck Delete

Övning NR 6:1 
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Markera ny linje och lägg till apparat välj Jung Coupler/repeater denna 
kommer då att få adressen 1.1.0.

Övning NR 6 

Nu ska vi lägga till en produkt som kommer att ligga på huvudlinjen.
Markera nytt område och lägg till apparat, välj Hager Programmateur 
TXA022. Denna kommer då att få adressen 1.0.1

Övning NR 6:1 
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Skapa nu ett grupptelegram som t.ex. Tidur kanal 1 T/F 

Övning NR 6 

Vi kommer nu att använda kanal 3 Zennios-aktor. Aktiver OUTPUT 3 i aktorn 
om ni inte gjort det innan.
Öppna nu arbetsfönster topologi och byggnader.
Då ni importerade era produkter i topologifönstret ser ni inte er byggnadsvy.
Markera och drag ner linjekopplare och tidur till det rum eller centra de är 
monterade i.

Övning NR 6:1 

KNX SW
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Förbind ert ny grupptelegram till Hagers tidur Canal 1

Övning NR 6 

Förbind sedan samma grupptelegram till Zennios-aktor kanal 3

Övning NR 6:1 
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Gå nu till Jungs Area/line coupler och parameter.
Ställ in funktion.

Övning NR 6 

Gå sedan vidare till Selection

Här ställer man in vilka grupptelegram m.m. som ska sändas mellan de olika 
linjerna. I första läget kan man stänga av filter funktionen och använda 
”Transmit unfiltrered”
Både på inkommande och utgående telegram.
När anläggningen är färdigställd kan man ändra tillbaka till filter, då skickas 
bara de telegram mellan de olika linjerna som förbundits på båda sidor om 
linjekopplaren.

Övning NR 6:1 
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Driftsätt era produkter och förändringar.
Tidurets till och frånslag programmeras direkt på tiduret.

Ställ in detta och testa.

Övning NR 6 Övning NR 6:1 

Detta var lite övningar med KNX, nu kan själv hitta 
på olika användningsområde för KNX. KNX kan 
användas för alla elektriska funktioner i en 
installation.
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Logik
Att använda den inbyggda logiken i KNX apparaterna.
T.ex.
För att få ytterbelysning att tända så måste två villkor uppfyllas.
Tidur måste var till och en strömbrytare skall även vara till då aktiveras 
lampan. Är någon av dessa från är den släckt.

Vi använder Zennios-aktor Channel 4, Hagers tidur kanal 1 Schneiders 
tryckknapp 2-knapp med RTR knapp 4

Börja med att skapa två grupptelegram
T.ex. Ytterbelysning gård T/F och Ytterbelysning T/F via logik

Övning NR 7 
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Gå nu till Zennios-aktor parametrar/ General aktivera Logical Funktions.

Övning NR 7 

Aktivera OUTPUT 4
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Gå nu till Logical Funktions aktivera FUNKTION 1.

Övning NR 7 

Gå ner till 1bit aktivera objekt 1 & 2
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Gå nu ner till CALL
Aktivera Objekt 1 – 2 – 3 med LF(1bit) data entery 1

Övning NR 7 

Gå ner till OPERATION
Enabled / Typ Logic (1bit) / Operation AND
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Gå tillbaka till Gruppobjekt och förbind Tidur kanal 1 T/F till objekt 2,
Ytterbelysning T/F via logik till objekt 3 och Ytterbelysning gård T/F till 
objekt 66 och 99

Övning NR 7 

Gå tillbaka nu till Schneiders tryckknapp 2-knapp med RTR knapp 4
och Parameter
Ändra funktion på Knapp 3 till växla
Anslut grupptelegram Ytterbelysning T/F via logik till objekt 9
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Nu kan ni ladda ner era förändringar och testa funktionerna.

Övning NR 7 

Har ni köpt utbildningspaket från KNX Sweden så har våra 
huvudmedlemmar varit med att sponsrat dessa produkter.KNX SW

EDEN 




